
分野 学科 学年 科⽬コード 科⽬名 時間数 内容

⼯業 ゲームクリエイト科 1 A-K15 ゲ ー ム 概 論 30
フリーランスの現役ゲームクリエイターがゲーム関連企業
の職種や昨今のゲーム業界事情についての講義を⾏う。

⼯業 ゲームクリエイト科 1 A-K17 ゲ ー ム 企 画 Ⅰ 30
フリーランスの現役ゲームクリエイターがアイディアを出
す⽅法や企画書の書き⽅を指導する。

⼯業 ゲームクリエイト科 2 A-K18 ゲ ー ム 企 画 Ⅱ 60
フリーランスの現役ゲームクリエイターがアイディアを出
す⽅法や企画書の書き⽅を指導する。

⼯業 ゲームクリエイト科 2 A-K23 コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス Ⅱ 120

フリーランスの現役デザイナーが、3次元グラフィックス
ソフトの操作⽅法及び作成の⼿法を、3次元グラフィック
ス及びアニメーション制作を指導する。

⼯業 ゲームクリエイト科 1 A-K28 プ ロ グ ラ ム 言 語 Ⅰ 120

情報処理関連企業で、プログラマ・システムエンジニアと
して勤務実績のある教員が、C⾔語の各種基本アルゴリズ
ムの実習を⾏う。⼩規模プログラムが適切に開発できるよ
う実習を⾏う。

⼯業 ゲームクリエイト科 2 A-K29 プ ロ グ ラ ム 言 語 Ⅱ 60

情報処理関連企業で、プログラマ・システムエンジニアと
して勤務実績のある教員が、C＋＋⾔語を使⽤したプログ
ラム開発の実習を⾏い、オブジェクト指向のプログラムが
適切に開発できるように指導していく。

⼯業 ゲームクリエイト科 2 A-K30 プ ロ グ ラ ム 言 語 Ⅲ 90

情報処理関連企業で、プログラマ・システムエンジニアと
して勤務実績のある教員が、Javaの実習を⾏う。⼩規模プ
ログラムが適切に開発できるよう実習を⾏う。

総合計 9 510
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